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Aulas de Arduino:

* Aprenderemos o basico de programacao em Arduino:
* Partimos de programas simples, para guem nunca usou Arduino.
* A cada aula vamos inserindo elementos novos.

* Por fim aprenderemos a trabalhar com sensores e os dados gerados por eles.
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Aulas de Arduino:

* Aprenderemos o basico de programacao em Arduino:

* Partimos de programas simples, para guem nunca usou Arduino.

* A cada aula vamos inserindo elementos novos.

* Por fim aprenderemos a trabalhar com sensores e os dados gerados por eles.
* Dinamica:

* Serarealizado nas duplas ja definidas.
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Aulas de Arduino:

* Aprenderemos o basico de programacao em Arduino:

* Partimos de programas simples, para guem nunca usou Arduino.

* A cada aula vamos inserindo elementos novos.

* Por fim aprenderemos a trabalhar com sensores e os dados gerados por eles.
* Dinamica:

* Serarealizado nas duplas ja definidas.
* Avaliacao:

* Um relatdrio com o conteudo das quatro aulas.

* Um relatorio por dupla.
* Nele vocés devem descrever todas as atividades realizadas.

* Enfase em mostrarem o que vocés aprenderam!
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.
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* Na primeira aula usaremos apenas a placa. _ 23

* (s exercicios utilizarao o LED interno.
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.

* Na primeira aula usaremos apenas a placa. | 3323 SEROLEE
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* (s exercicios utilizarao o LED interno.
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.
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* Na primeira aula usaremos apenas a placa. = >222
* Os exercicios utilizarao o LED interno.

* Este LED indica se o Arduino esta ligado.
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.
* Na primeira aula usaremos apenas a placa.

* Os exercicios utilizarao o LED interno.

* Este LED indica se o Arduino esta ligado.

* LEDs que indicam recebimento e envio de dados.
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.
* Na primeira aula usaremos apenas a placa.

* Os exercicios utilizarao o LED interno.

* Este LED indica se o Arduino esta ligado.

* LEDs que indicam recebimento e epuie~d® dados.

* Conector de energia.

OQdVNO3T

(.UNd> WLI91a

1

D -
xX >
,r

GOVERNO FEDERAL

MINISTERIC DA | ) I's m

CIENCIA, TECNOLOGIA T
E INOVAGAO l

MINISTERIO DA
EDUCAGAD




Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.
* Na primeira aula usaremos apenas a placa.
* Os exercicios utilizarao o LED interno.
* Este LED indica se o Arduino esta ligado.
* LEDs que indicam recebimento e envio de dados.
* Conector de energia.

* Conector USB.
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.
* Na primeira aula usaremos apenas a placa.
* Os exercicios utilizarao o LED interno.
* Este LED indica se o Arduino esta ligado.
* LEDs que indicam recebimento e envio de dados.

* Conector de energia.

* Conector USB. = =
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* Botao de reset.
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Arduino:

* Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.

* Na primeira aula usaremos apenas a placa.

Os exercicios utilizarao o LED interno.

Este LED indica se o Arduino esta ligado.

LEDs que indicam recebimento e envio de dados. ) iy
Conector de energia. — i
Conector USB.
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Botao de reset.
Pinos variados.

* Mais detalhes nas proximas aulas.
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Arduino IDE:

* Aperte iniciar e digite Arduino.

sketch_mar29a | Arduino 1.8.19

Arguivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

* Abra o Arduino IDE. sketch_mar29a

vold setup() {
// put your setup code here, to run once:

}

vold Toop() {
/4 put your main code here, to run repeatedly:

Arduino Leonardo em fdev
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Arduino IDE:

* Basico de programacao em Arduino.

void setup() {
// aqui fica o bloco de configuracgédo

void loop() {
/* aqui fica o
bloco de lago de repetigdo */
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Arduino IDE:

* Basico de programacao em Arduino.

// Comegamos com o bloco de configuragao.

volid setup() {
// Inicializa o LED internoc com a fungao pinMode, que leva dols argumentos
// 0 primeiroc argumento & a porta gue queremos inicializar, no caso € o LED internc, que tem uma constante dedicada a LED BUILTIN
// 0 segundo argumento & o mode que ficara a porta, no caso é& OUTPUT, que configura a porta para modo de saida de sinal
pinMode (LED BUILTIN, OUTPUT) ;

1

S/ A seguir fica o blobo de lago (loop), que se repete infinitamente.
vold loop() {
S/ A funcdo digitalWrite altera o modo de operacido de uma porta, levando dois argumentos.
// 0 primeiro argumento & a porta que queremos alterar, no casoc a LED BUILTIN
// 0 segundo argumento € o modo de operacdo, que pode ser HIGH ou LOW.
// No caso, HIGH & o LED acesso e LOW é o LED apagado.
digitalWrite(LED BUILTIN, HIGH); /4 Liga o LED interno.
// A fungdo delay pausa o coédigo, o argumento & o tempo o0s ms que o codigo espera.

delay(10006) ; // Espera por 10060 ms.
digitalWrite(LED BUILTIN, LOW); // Desliga o LED interno.
delay(10006) ; // Esperar por 1000 ms.
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