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Aulas de Arduino:
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• Por fim aprenderemos a trabalhar com sensores e os dados gerados por eles.
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• Por fim aprenderemos a trabalhar com sensores e os dados gerados por eles.

• Dinâmica:

• Será realizado nas duplas já definidas.

• Avaliação:

• Um relatório com o conteúdo das quatro aulas.

• Um relatório por dupla.

• Nele vocês devem descrever todas as atividades realizadas.

• Ênfase em mostrarem o que vocês aprenderam!
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• Vamos utilizar o Arduino Leonardo em nossas aulas.

• Na primeira aula usaremos apenas a placa.

• Os exercícios utilizarão o LED interno.

• Este LED indica se o Arduino está ligado.
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• Conector USB.
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• Pinos variados.

• Mais detalhes nas próximas aulas.



Arduino IDE:

• Aperte iniciar e digite Arduino.

• Abra o Arduino IDE.
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