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1 Circuitos eletronicos controlados pelo Arduino (sem
sensores)

1.1 Pisca-pisca externo

Montar um circuito eletronico que contém um LED externo ao Arduino.
Programar o Arduino para que ele controle este LED de forma que ele se
comporte como um pisca-pisca.

1.2 Dois pisca-piscas externos

Montar um circuito eletréonico que contém dois LEDs externos ao Arduino.
Programar o Arduino para que ele controle estes LEDs de forma que eles se
comporte como pisca-piscas. Requisito: nenhum dos LEDs pode estar aceso
ao mesmo tempo e sempre deve haver pelo menos um LED aceso.



1.3 Pisca-pisca controlado pelo usuario

Fazer com que o LED embutido do Arduino acenda e apague de maneira a
imitar um pisca-pisca. Existem dois modos de operagao:

1. O LED acende por um tempo t = 500 ms e fica apagado pelo mesmo
tempo;

2. O LED acende por um tempo t = 2 s e fica apagado pelo mesmo tempo;

Monte um sistema onde o usuario controla qual modo de operacao ele
quer sem que haja necessidade de desligar ou reprogramar o Arduino.

1.4 Semaforo para veiculos

Montar um circuito eletrénico com trés LEDs (um vermelho, um amarelo
e um verde) de forma a imitar um seméaforo para veiculos. Controlar este
circuito usando o Arduino de forma que o tempo que o LED amarelo fica
aceso seja menor que o tempo que os LEDs vermelho e verde ficam acesos.
Requisito: seu codigo deve conter a definigdo de uma (e apenas uma) fungao
além das fungoes setup e loop que sao obrigatérias. Esta fungdo deve ser
criada por vocé e seréd responsavel por acender e apagar os LEDs.

1.5 Seméaforo para veiculos e pedestres

Acrescente ao circuito montado na pratica “Semaforo para veiculos” dois
LEDs (sugestao: um vermelho e um verde). Controle estes LEDs com o Ar-
duino de forma que eles se comportem como seméforos para pedestres. Este
semaforo para pedestres deve estar “conectado” ao seméforo para carro de
tal forma que ele indique o momento seguro de atravessar a rua (nao é seguro
atravessar quando o seméaforo esta amarelo para os veiculos!). O requisito da
atividade acima, que restringe o ntimero de fungoes no codigo, nao se aplica
para esta atividade.



1.6 [Desafio] Semaforo para veiculos e pedestres com botao
de passagem

Adicione ao circuito montado na préatica “Seméforo para veiculos e pedestres”
uma forma do pedestre pedir passagem. Quando o pedestre pedir passagem
e o sinal estiver vermelho para o pedestre, o sistema deve alterar o seméaforo
de veiculos para o sinal vermelho e em seguida dar a passagem aos pedestres.

1.7 [Desafio] Dado digital binario

Seu objetivo é montar um dado digital binario! Como este dado é digital,
vocé nao estd limitado a geometria de sélidos 3D, logo ele pode ter quan-
tas faces vocé desejar. Escolha o ntimero n de faces (n > 10) e monte um
circuito com a quantidade de LEDs suficientes para representar n na sua
forma binaria usando LEDs como digitos. Neste caso, vamos considerar o
LED aceso como o digito 1 e o LED apagado como o digito 0. O sistema
deve conter um botao que serve para ‘“rolar” o dado e exibir o valor obtido.
Restrigao: nao vale programar um if para cada namero possivel do dado!
Se fosse assim nao seria um desafio ;)
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